«Воздушный замок»
Два – три человека уходят в сторону, остальные встают в плотный круг, крепко сцепясь. Они могут расцепиться только когда их об этом попросят. В любых остальных случаях (когда их разрывают, пытаются пролезть в круг и т.д.) они крепко держатся друг за друга, никого не пропуская. Ведущий приглашает по одному из участников и говорит: «Вот круг в котором стоят ребята, вам необходимо попасть к ним, а как вы это будете делать решать вам». Через определенное время первый участник так и не попал в круг, зовётся следующий.   

«Я иду в поход»


Все участники встают в круг. Ведущий объясняет правила: мы собираемся в поход. Кто – то из вас пойдёт, а кто – то нет. Всё зависит от того, как каждый из вас произнесёт фразу «Я иду в поход и беру с собой ...» Ваша задача понять принцип, по которому я отбираю участников похода. Ведущий начинает первым «Милый (ая) мой (я) я иду в поход и беру с собой чайник». «И я иду в поход» говорит потом следующий человек, - «и беру с собой палатку». Ведущий ему говорит «Ты не идёшь в поход». Принцип отбора: в поход идёт тот, кто начинает свою фразу со слова «Милый мой».
«На балу»

В этой игре с шуточным зачином участники называют как положительные, так и негативные качества характера друг друга, но не от себя, а «по слухам – так снимается личностная окраска.



Все становятся в круг.

Ведущий: «Я был на балу, ел там халву, слышал о вас такую молву». (Бросает мяч тому, о ком идёт речь) «Говорят, что вы ...(очень добрый человек, остроумны, излишне обидчивы и т.п.)». Получивший мяч отвечает: «А вот мне говорили, что вы (бросает мяч другому партнёру)...» и т.д. 

«Крокодильчики»


Первая команда вызывает любого из участников другой команды к себе и тихо говорит ему название животного или предмета. Он подходит к своей и на расстоянии 2-3 метров с помощью пантомимы изображает сказанное командой противника. Команда должна отгадать, что было загадано. Отгадав, команды меняются ролями. Для старших ребят можно использовать слова, обозначающие обобщенные понятия, например: «дружба», «бунт», «труд», «перестройка» и т.д.

«Много ли значит

интонация в общении»

 Вы, наверное, помните выражение, что часто бывает важным не то что

сказано, а то, как сказано. То есть надо уметь владеть интонацией. Сейчас
мы поупражняемся в этом, и вы проверите, насколько развито у вас это умение.

1. Каждая команда получает карточку, на которой написано выражение (для всех команд общее) и наименование интонации, с которой надо будет его сказать:

 
- ласково


- с угрозой


- с завистью


- ехидно


- радостно


- заискивающе


После небольшого обсуждения от каждой команды выходят игроки произносят фразу с заданной интонацией, о которой в зале не знает никто. Задача всех остальных команд – услышать и назвать произнесенную интонацию. Если большинство команд правильно уловило интонацию, то задание зачитывается.

2. Команды получают ещё по одной карточке с общим для всех выражением и заданием произнести его:

 - как сказку

 - как весёлую историю

 - как рекламу или агитацию

 - как секрет

 - как страшную историю

 - как приговор.

После небольшого обсуждения от каждой команды выходят игроки произносят фразу с заданной интонацией, о которой в зале не знает никто. Задача всех остальных команд – услышать и назвать произнесенную интонацию. Если большинство команд правильно уловило интонацию, то задание зачитывается.

